SAVAGE GALAXY

Mdchte

Alle Machtkrafte sind nach der ihrer Verbindung mit der Hellen und Dunklen Seite der Macht einge-
stuft. Machte des Grundregelwerks die hier nicht aufgefiihrt sind kdnnen nicht gewahlt werden.

Gentlemen's Edition
» Helle Machte
o Bannen, Starken, Heilung, Heilungsritual, Tierfreund
» Neutrale Machte

o Ablenken, Arkanes Entdecken/Verbergen, Barriere, Beschleunigen, Element Manipulie-
ren, Fesseln, Fliegen, Gestaltwandel, Graben, Licht, Marionette, Panzerung, Schnellig-
keit, Schock, Schutz vor Naturgewalten, Sprache verstehen, Strahl, Telekinese, Unsicht-
barkeit, Verschleiern, Waffe verbessern

* Dunkle Machte

> Angst, Schwachen, Flachenschlag, Geschoss, Zombie

Dieses Produkt bezieht sich auf das Savage-Worlds-System, erhéltlich beim Prometheus Games Verlag (www.prometheusgames.de).
Savage Worlds ist ein Copyright der Pinnacle Entertainment Group. Die deutschen Texte und Logos sind Copyright der Prometheus
Games GbR.

Verwendung unter Genehmigung. Prometheus Games (ibernimmt keine Verantwortung fiir die Qualitdt, Nutzbarkeit oder Angemes-
senheit dieses Produkts.
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